Etik & etikette

Bridge er et spil, hvor det gaelder om at klare sig bedst muligt, men det skal da klart
vaere pa en fair made indenfor de regler og love, der er gaeldende for spillet.

Hvis alle spillere efterlever nedenstdende regler, fremmes en god stemning og sportsand,
hvilket bevirker et hyggeligere klub- og turneringsliv.

Det er op til spillerne ved bordet selv at vaere opmaerksomme pa overholdelse af regler
love. Hvis der opstar en uregelmaessighed, skal det veere en naturlig ting at tilkalde
turneringslederen, og det ma ikke pavirke stemningen ved bordet.

Turneringslederen er som dommer den, der skal orientere og udrede tradene.

Resultatet ved dit bord har betydning for de andre spillere i turneringen, sa tilkald ogsa
turneringslederen, selvom du maske ikke ligger sa godt placeret.

Det kan vaere zergerligt, hvis en afggrelse gar dig imod, men du lavede jo ikke fejlen med
vilje, s tag det med et smil. Der er ingen grund til at blive sur p& modstanderne - de
kan i hvert fald ikke ggre for, at du har lavet en uagtsom fejl.

I de internationale love for turneringsbridge er lovenes formal beskrevet sdledes:
Lovene er udformet for at fastlaegge en korrekt fremgangsmé&de og vaere et passende
hjeelpemiddel, ndr den korrekte fremgangsmdde fraviges.

En fejlende spiller bor som en selvfglge vaere rede til at acceptere enhver straf eller
justeret score, som turneringslederen tildeler.

Lovene er farst og fremmest udformet for at afhjeelpe en skade. Ikke for at straffe
uregelmeessigheder.

Etik & etikette

1. Opfgrsel
Du bgr hilse pa dine modstandere, ndr du kommer til et bord, samt sige tak for
spillet, ndr du forlader bordet.
2. Du har pligt til:
o at se efter, om du sidder ved det rigtige bord, og er placeret rigtigt ved
dette
o at se efter, om du spiller de rigtige kort, specielt hvis du sidder fast
o at taelle dine kort, ndr du tager en hdnd ud af mappen
3. Pokeransigt:
Lad vaere med at vise eller kommentere, at en melding, et udspil eller et tilspil ikke
passer dig.
4. Oplysninger fra modparten:
Du kan spgrge modparten om betydningen af meldinger, du ikke forstdr, men
undlad at spgrge, hvis du ikke har brug for svaret.
Du har kun lov at spgrge,
o ndr du skal melde
o nar din makker spiller fordeekt ud
o nar du skal spille ud eller spille til et stik
5. Oplysninger til modparten:
Modstanderne har ret til at fa forklaret betydningen af en melding, hvis de gnsker
det. Forklaringen skal veere fyldestggrende.
6. Oplysninger til makker:
Undga sa vidt mulig tgven i meldingerne. Hvis du har tgvet, kan det begreense
makkers meldemuligheder.
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Etik & etikette

Togven i meldingerne:
At benytte sig af makkers tgven, bl.a. ved at melde pd makkers kort fremfor egne
kort, er brud pa etikken og lovene.
Konventioner:
Aftaler makkerparrret imellem, som afviger fra systemet og de normalt anvendte
konventioner, skal oplyses til modstanderne (skal fremga af systemkortet)
Meld ens:
Meld ikke: en klgr - én klgr - jeg melder klgr
Ved brug af meldekasser skal du bestemme dig for, hvad du vil melde, inden du
bergrer meldekassen. Meldingskortene placeres ensartet pa bordet uden szerligt
eftertryk pa en melding. Du ma ikke begynde at samle kortene sammen , for
meldingsforlgbets afsluttende pas er afgivet og §bningsudspillet er vendt.
Under spillet:
Du ma3 ikke tage et kort frem, for det er din tur til at spille til. Nar du skal spille ud
eller spille til, s& bestem dig, inden du traekker i et kort pd din hand.
Tgven i spillet:
Tgven uden grund i tilspil er groft brud pa etikken (singleton, lutter sma kort i
farven, m.v.). Hvis ud t@ver i tilspil, skal du altsd have en god grund til det.
Nar abningsudspillet er vendt, og den blindes kort er lagt ned, bgr spilfgrer altid
tage en pause til planlaegning af spillet, inden der spilles til fra bordet. Denne pause
giver ogsa modspillerne tid til at planlaegge modspillet. Det er derfor helt korrekt,
hvis den naeste spiller tager en pause til at planlaegge modspillet, ndr spilfgrer
umiddelbart spiller til.
Den blinde spiller bordets kort efter spilfgrerens anvisninger.
Den blinde ma ikke:
o rgre bordet kort, fgr han bliver bedt om det
o ved minespil eller hdndbevaegelse prgve at vejlede spilfgrer, kommentere
spillet eller spgrge om meldeforlgb, endsige ggre opmaerksom p3, at en
farve er rejst, forlade sin plads for at se spilfgrer spille eller se dennes kort.
o tilkalde turneringslederen under spillet
Den blinde har ret (ikke pligt) til:
o at afvaerge etablering af kulgrsvigt, nar det gzelder spilfgrer
o at sgge at forhindre spilfgrers udspil af forkert hand
o efter spillet at gore opmaerksom p& enhver uregelmaessighed, der er
forekommet under spillet.
Turneringsleder:
Kald pa turneringslederen, hvis der opstar uregelmaessigheder ved bridgebordet -
han er der for det samme. Dermed bliver alle uregelmaessigheder og fejl bedgmt og
rettet ensartet.



